KUZEY KIBRIS BILARDO FEDERASYONU
KKTC FERDI BILARDO SAPIYONASI VE
MILLI TAKIM SECMELERI TALIMATI

2025-2026

BIRINCI BOLUM
Amag, Kapsam, Dayanak ve Tanimlar

Madde 1 Amag ve Kapsam
(1) Bu Talimatin amaci, KKTC Ferdi Bilardo Sampiyonasi’nin katilma, yarisma ve siralama kosullari ile bu
sampiyona sonucunda Milli Takimlarin olusturulma kosullarinin belirlenmesidir.

Madde 2 Dayanak
(1) Bu Talimat, Kuzey Kibris Bilardo Federasyonu Tizligii'ne dayanilarak Yonetim Kurulu tarafindan
hazirlanmis ve yirirlige konmustur.

Madde 3 Tanimlar

Bu Talimatta gegen;

a) Federasyon: Kuzey Kibris Bilardo Federasyonunu,

b) Federasyon Baskani: Kuzey Kibris Bilardo Federasyonu Basgkanini,

c) Yonetim Kurulu: Kuzey Kibris Bilardo Federasyonu Yonetim Kurulunu,

d) Disiplin Kurulu: Kuzey Kibris Bilardo Federasyonunu Disiplin Kurulunu,

e) Turnuva Direktorii: Herhangi bir karsilasma veya turnuvanin yonetimi amaciyla atanan ve
yarismanin kurallar gergevesinde gergeklestirilmesinden sorumlu Kkisiyi,

f) Sporcu: Tescilli olarak bilardo sporu yapan Kisileri,

g) Sampiyona: O yil icin diizenlenen birbirine bagli puanh turnuvalarin timand,

h) Etap: Sampiyona boyunca gergeklestirilen ve katilan sporculara basarilari oraninda puan
kazandiran her bir turnuvayi,

i) Puan : Belirli bir disiplindeki her bir etabin sonuglarina gére sporculara basarilari oraninda
verilen sayisal siralama degerini,

j) Siper Lig :Etaplarin ardindan en iyi sekiz sporcunun katilacagi Buyikler,Senyorlar Milli
Takimi ile belirlenecek olan Round Robin yarismayi anlatir.

IKINCI BOLUM
Diizenleme, Yiiriitme ve Degisiklik Yetkisi

Madde 4 Diizenleme Yetkisi

Her bir sezon igin bu talimatta agiklanan sampiyonayi diizenleme yetkisi Yonetim Kurulu’'na
aittir.

Madde 5 Yiiriitme Yetkisi

(1) Yonetim Kurulu Sampiyonay bu talimat uyarinca ve Spor Direktériu tarafindan atanan Turnuva
Direktorleri eliyle yurdtdr.

(2) Turnuva Direktdri yarismanin kurallar cercevesinde yuritilip sonuclandiriimasi icin atanmis tek
yetkili kisidir.

(3) Herhangi bir yarisma icerisinde cézilmesi gereken sorunun kurallar icerisinde yer almamasi
veya kurallarin yeterli olmamasi durumunda karar mercii Turnuva Direktdri’dir. Turnuva
Direktorii gerek duydugu takdirde kararini aciklamadan once federasyonun ilgili kurullarina
danisabilir.

Madde 6 Degisiklik Yetkisi
(1) Bu talimattaki kurallar degistirme yetkisi Yonetim Kurulu'na aittir.



(2) Yonetim Kurulu, devam eden bir sampiyona sirasinda, sampiyonanin gergeklesmis boéliminde
sporcularin elde ettigi siralamayi degistirecek konularda degisiklik yapamaz.

UCUNCU BOLUM
Sampiyona’nin Genel Yapisi

Madde 7 Katilim

(1)

(2)
(3)
(4)
(5)

(6)

(7)
(8)

(9)

(10)

(11)

(12)

Sampiyonaya Ceza ve Disiplin Kurulu tarafindan verilmis katihmi engelleyecek herhangi bir

cezasl veya hakkinda alinmis bir idari tedbir karari bulunmayan ve gecerli bir ferdi lisansa

sahip tim KKTC vatandag! sporcular katilabilir.

Sampiyona ilk ayadi 6éncesinde 2025-2026 yili lisansini gikaran sporcular yarisma hakkina sahip

olurlar

Sampiyonaya katilan erkek ve bayan tim yas kategorilerinden sporcular sampiyona boyunca

esit statlide yansirlar.

Sporcular sampiyonaya diledikleri etaptan baslamak (zere katilabilirler ve Sporcular herhangi

bir etapa katilip katilmamakta serbestirler.

Sporcular her etaba katilabilmek icin, o etaptan énceki son Cuma giini saat 19.00'a kadar

Federasyonun resmi web sitesi Uzerinden veya web Uzerinden yapamayanlar Federasyon

Genel Sekreter veya Turnuva Direktorii'ne kayit yaptirmak zorundadirlar.

Kayit yaptiran sporcularin isimleri web sayfasinda aninda listeye eklenir. Sporcular, oyuncular

listesinde isimlerinin olup olmadigini kontrol edip, eder bir yanhslik varsa kura gekiminden

once Turnuva Direktori'ne veya Genel Sekretere dogrudan telefonla bildirmek

sorumlulugundadirlar.

Turnuva direktérid Cuma glin kayitlarin sona ermesinden sonra kura ¢ekimini yapar ve nihai

karsilasma gizelgesini en geg saat 21:00'de ilgili internet sayfasinda ilan eder.

Herhangi bir etap igin kayit yaptiran sporcu, kura gekimine kadar basvurusunu geri alma

hakkina sahiptir. Nihai karsilasma cizelgesi ilan edildikten sonra sporcu o ayada katiimak

zorundadir.

Herhangi bir etabin uzamasi durumunda Turnuva Direktdri Etabin geri kalan magclarini ikinci

bir gline alabilir, sporcular yarismadan ayllmadan 6nce ikinci gline katilmayacaklarini Turnuva

Direktoriine bildirmemeleri durumunda ikinci glin yarismalarina katilmak zorundadirlar.

7. ve 8. Fikralarin aksine katilamayacak durumda olan sporcular mazeretlerini bir dilekce

(varsa belge eklenir) ile Yonetim Kuruluna bildirirler. Yonetim kurulu dilekgeyi inceledikten

sonra mazereti gegerli bulmasi durumunda sporcuya ceza verilmez. Mazeretin gegerli

olmamasi durumunda sporcuya puan cezasi verilir. Her iki durumda da maca cikmayan

sporcularin rakip/rakipleri tur atlar.

Bu cezalar;

a) Turnuvaya kayit yapip hic gelmemesi durumunda sporcunun 300 puani silinir,

b) Turnuvada ilk macgina gelmesi ve daha sonraki mag/maglarina gikmamasi veya ilk magina
gelmeyip ikinci magina gelmesi durumunda ise gelmedidi mag basina 100 puani silinir,

c) a veya b fikrasindaki durumun (¢ defa tekrarlamasi durumunda ise yukarida belirtilen
puanlar silindikten sonra turnuvalardan ihrag cezasi verilir.

Sampiyonanin herhangi bir etabina katildigi halde karsilasmayr tamamlamadan ve Turnuva

direktoriine gecerli bir mazeret sunmadan masadan ayrilan sporculara Disiplin ve Ceza

Talimati'nin 18. maddesi uyarinca ilk olmasi halinde 2000 TL para cezasi verilir. Bu eylemi ayni

sezon igerisinde tekrarlayan suporculara ceza her defasinda 2000 TL artinlarak uygulanir.

Sporcu bu cezayl bir sonraki turnuvadan oOnce makbuz karsiigi federasyona Odemek

zorundadir. Sporcunun bu davranisinda bir art niyet oldugu tesbit edilirse sporcu Disiplin

Kurulu'na sevk edilir.

Gegerli bir mazereti olup ciktigi karsilasmayi veya katildigi yarismayr tamamlayamayacak

olanlar bu durumu Turnuva Direktori’'niin bilgisine getirip ayrilmadan 6nce mazeretlerini ifade

ettikleri bir dilekceyi Yonetim Kurulu'na iletiimek Uzere Turnuva Direktori'ne teslim ederler.

Bunlar icerisinden Yonetim Kurulu tarafindan mazereti gecerli bulunanlarin  kazanilmis

puanlarina dokunulmaz.

(13) Gktigr karsilasmanin setlerini oynamayip, oynanmis gibi isaretleyerek karsilasmayi rakibinin

kazanmasini saglayanlarla bunlarin ilgili rakipleri durumu tespit eden Turnuva Direktori



tarafindan yarismadan ihrag edilirler, o etapta kazandiklari puanla silinir ve Disiplin ve Ceza
Talimat’'nin 18. maddesi uyarinca Disiplin Kurulu’na sevk edilirler.

(14) Bir sporcunun devam eden bir karsilasma sirasinda karsilasmadan cekilmesi, karsilasmadan
veya yarismadan ihrag edilmesi ve/veya masaya cadrildigi halde karsilasmaya gikmamasi
durumunda rakibi tur atlamis sayilr.

Madde 8 Etaplar. Disiplinler. Kategoriler ve Yarismalar.
(1) Etaplar:

a. KKTC Ferdi Bilardo Sampiyonasi Etabi biyikler ile senyorlar icin 5 ve gengler icin de 5
etaptan olusur ve bunlarin tamamlanmasinin ardinda en iyi toplam 4 etap puanlar
dederlendirilerek gerceklestirilecek Buiylikler Siper Ligi ve Senyorlar Sdper Ligi
etablarindan olusur.

b. Gengler/Yildizlar eger isterlerse Biyiikler miisabakalarina da katiima hakkina sahiptirler.
Aldiklar puanlarin Yildizlar/Gencler puanlamasina bir etkisi olmayacaktir.

(2) Disiplinler:
a. Etaplar sirasiyla 14.1 Top, 8 Top, 8 Top, 10 Top ve 9 Top olmak Uzere toplam 5 etap olarak
gerceklestirilir.

(3) Kategoriler:
e Gengler: U17 (Temmuz 2009 sonrasi doganlar) ve U19 (Temmuz 2007 sonrasi
doganlar).

Kizlar: Haziran 2008 sonrasi doganlar.

Senyodrler: 45+(Haziran 1980 6ncesi doganlar) ve 55+ (Haziran 1970 6ncesi doganlar).

Bliylik Bayanlar: Haziran 1980 dncesi doganlar.

Buylikler: U23 2003 6ncesi doganlar

e Yildizlar ve Kizlar ayni anda ve birlikte oynarlar, siralamalari ayri ayri yapilir. Yildizlar-

Kizlar ve Senyorler Kategorilerinin etaplari ayni anda ancak ayri ayri oynanir.

(4) Yarismalar;
Etaplarin timi Cift Eleme Sistemi’nde ve sporcu sayisina bagh olarak son dort, sekiz veya onalti
tek eleme seklinde oynanir.

Madde 9 Karsilasmalar

(1) 8 Top ve 10 Top Disiplininde, karsilasmalar Yildizlar Kategorisinde 4'G bulan, yar final ve final
5'i bulan olarak oynanir. Senyérler kategorisinde 5'i bulan, yar final ve final 6’1 bulan olarak
oynanir. Dider tim kategorilerde 5i bulan kazanir seklinde oynanir, Yari Final ve Final
Karsilasmalari diger tim kategorilerde 7yi bulan kazanir seklinde oynanir. Agilislar sirali acilis
olarak gerceklestirilir.

(2) 9 Top disiplininde, karsilasmalar Yildizlar Kategorisinde 5i bulan olarak oynanir. Diger tim
kategorilerde 6'y1 bulan kazanir seklinde oynanir, Yari Final ve Final Karsilasmalar Yildizlar
Kategorisinde 6yl bulan, Senyérler kategorisinde 7'yi bulan, diger tim kategorilerde 8'i bulan
kazanir seklinde oynanir. Agilislar sirali agilis olarak gergeklestirilir.

(3) 14.1 (Straight) Disiplininde, karsilasmalar Yildizlar Kategorisinde max 20 elde 40’1 bulan, diger
kategorilerde max 25 elde 50yi bulan seklinde oynanir. Yari Final ve Final, Yildizlar
Kategorisinde max 25 elde 50'yi bulan, diger kategorilerde max 25 elde 75'i bulan seklinde
oynanir.

Madde 10 Eslesmeler, Puanlar ve Siralama
(1) Sampiyonanin her etabinin eslesmeleri kura yontemi ile yapilir. Bas hakem her etabin kura
sonuglarini  karsilasma saatleri ile birlikte bir gin o6nce ve saat 21:00 den &nce

bfnc.billiardport.com sitesinden ilan eder.



(2) Yarisma Cizelgeleri'nde ve/veya ilgili internet sayfasinda sporcularin her bir etapta elde ettikleri
dereceye gore ne kadar puan kazanacaklari belirtiimistir. Bu puanlama sistemi Sampiyona
basladiktan sonra degistirilemez.

(3) Etaplarin tamamlanmasinin ardindan genel puan hesaplamasi, sporcularin en iyi 4 Etabi dikkate
alinarak yapilir.

(4) Her ayagdin sonuglari Turnuva Direktori’'niin sunacagi karsilasma sonuglari ve rapor lizerinde
yapilacak dederlendirme sonucunda Yonetim Kurulu tarafindan tescil ve ilan edilir.

(5) Her ayagin sonunda Yonetim Kurulu devam eden disiplin igerisindeki puan ve siralama durumu
ile genel puan ve siralama durumunu onayladiktan sonra federasyon duyuru panosunda veya
web sitesinde ilgili etabin tamamlanma saatinden sonraki 24 saat igerisinde ilan eder. Bu
duyuruya itirazlar, ilani takip eden 48 saat icerisinde yazil olarak yapilir. Yonetim Kurulu bir
sonraki etaptan 6nce yapilan yazili itirazlari sonuclandirir.

Madde 11 Esitlik Bozma

Genel Siralamada esitlik bozma;

(1) iki veya iizeri sporcunun esit puanda olmasi durumunda (Yildizlar, Kizlar, Gengler, Bayanlar ve
Senyoérler kategorilerinde ilk g ve Buyukler kategorisinde ilk 8 derece igin gegerlidir), s6z
konusu sporcularin sirasiyle;

a) Tum etaplarda birbirleri ile yapmis olduklar karsilasmalarda kazandiklari/oynadiklari orani
yuksek olan Ustte yer alacak sekilde,

b) Tim etaplarda en yiiksek dereceyi elde eden veya bu dereceyi digeri veya digerlerine gore
daha fazla sayida elde eden (stte yer alacak sekilde, Esitligin bozulmamasi durumunda
sporcular kura ile belirlenecek bir disiplinde karsilagirlar.

(2) Esitlik bozma Etaplarin sona ermesinden sonra uygulanir. Oncesinde sistem esit puana sahip
sporculari otomatik olarak siralar.

DORDUNCU BOLUM
Genel Kurallar
Madde 12 Oyun Kurallan

(1) Sampiyona boyunca gergeklestirilecek karsilasmalarda EPBF oyun kurallar gegerlidir.

(2) Bu kurallari bilmek ve uygulamak sorumlulugu sporculara aittir. Kurallar konusunda anlasmazlik
oldugu durumlarda hakemden yardim alinabilir.

(3) Yonetim Kurulu bu kurallar Uzerinden kosullar geregince yaptigi degisiklikleri bu talimat
icerisinde belirtmek veya Turnuva baslangicinda Turnuva Direktorii'niin yapacagi agiklamalar
yoluyla gergeklestirir.

(4) Sporcular, yarisma baslamadan ©nce Turnuva Direktorii'niin sporculara yonelik yapacadi
konugsma sirasinda kendilerince belirsizlik tasiyan kurallar konusunda soru sormak ve
uygulanacak kural hakkinda bilgi almak hakkina sahiptirler.

(5) Oyuncular mag saatinden 30 dakika 6nce salonda hazir bulunmak zorundadirlar.

(6) Oyuncular maglari cadirildiktan 5 dk sonra masada hazir olmamalari durumunda(8 top,9 top ve
10 top) ilk anons yapilir.anons sonrasi 5. Dk da masda bulunmamalari durumunda rakibe 1
puan yazilir. 10 dk. Da halen masada hazir durumda degilse rakibe 2. Puan yazilir. 15. dk da
halen masada hazir durumda bulunmuyorsa rakibe 3. Puan yazilir ve son anons yapilr . 16.dk
da halen masda hazir durumda dedilse o magl hikmen kaybetmis saylir. 14.1
karsilasmalarinda puanlama 5.dk (15 puan) 10dk(15 puan) 15.dk(15 puan) olarak uygulanir.

(7) Isinma suresi 3 dakikadir.

(8) Sporcular karsilasmalar sirasinda rakiplerinin vuruslar ile ilgili itirazlarinin bir sonraki vurus
gerceklestiriimeden oyunu durdurup Turnuva Direktérii'ne yapmak zorundadirlar. Aksi takdirde
itiraz hakkini kaybetmis olurlar. Sporcular rakiplerinin kendilerini rahatsiz eden oturmama,
masaya erken gelme, masadan geg cikma, konusma, disaridan yardim alma, veya sportmenlige
aykiri davraniglari ile ilgili itirazlarini oyunu durdurmak suretiyle Turnuva Direktériine yaparlar.

(9) Karsilagmalar sirasinda her sporcunun 5 dakikayr gegmemek Uzere bir mola alma hakki vardir.
Sporcu bu hakkini acgilis gergeklestiriimeden énce Sonug Formunu Turnuva Direktori'ne vermek
ve/veya bilgisayar Uzerindeki tusu kullanmak kaydiyle mola kullanabilir. Mola hakkini kullanan
sporcunun rakibi mola sirasinda masadan ayrilamaz. Ayrildigi takdirde kendi mola hakkini
kullanmis sayilir. Onceden kendi mola hakkini kullanmissa Turnuva Direktérii tarafindan set
kaybi cezasi ile cezalandinlir. Mola hakkini kullanan sporcu kesinlikle sigara icemez, diger hal ve



hareketleri de karsilasma devam ediyormus gibi degerlendirilir. Mola hakkini kullanan sporcu
ayni karsilasma icerisinde saglik nedeniyle ikinci bir molaya ihtiyag duyarsa, Turnuva
Direktori’'nlin mazeretini uygun gérmesi halinde onun gozetiminde ve verdidi siirede ihtiyacini
giderir.

(10) Sporcularin siyah kumas pantolon (kot ve esofman alti yasaktir.) , siyah ayakkabi, siyah
corap, siyah kemer, kisa veya uzun kollu géomlek veya polo yaka tisért (pantolonun icinde
kullanilmasi zorunludur) giymesi zorunludur. Sporcular bu esaslara uymak kosulu ile takim
formasi giyebilirler. TiUm kiyafet elemanlarinin iyi durumda ve temiz olmasi gerekir. Sporcularin
kiyafet esaslari’na yarisma boyunca uymalari zorunludur. Turnuva Direktdrli yukarida izah
edilen kiyafet esaslarini ihlal edenleri uyarir ve miimkiinse dlizeltiimesi igin stire tanir. MUmkin
degilse veya sporcu taninan stire igerisinde durumunu diizeltemiyorsa karsilasma kaybi cezasi
uygulayabilir. Turnuva Direktorli bu gibi durumlari yarisma tutanagina isler ve tekrari halinde
sporcunun artan bir sekilde ceza almasini sadlar. Yarisma sirasinda tespit edilen ihlaller icin
uyari cezasl uygular ve mimkiinse ihlalin dizeltilmesi icin slire tanir.

Madde 13 Disiplin Kurallari ve Turnuva Dirktorii'niin Yetkileri

(1) Sampiyona KKBF Disiplin ve Ceza Talimati uyarinca Turnuva Direktori tarafindan yonetilir.

(2) Karsllasmalarin ve yarismanin kurallar cergevesinde yurltllip tamamlanmasindan Turnuva
Direktdri sorumludur.

(3) Turnuva Direktorti, karsilasma sirasinda veya salon icerisinde veya disinda kural ihlali veya sug
isledigini tespit ettigi sporcular hakkinda islem yapar. Turnuva Direktori ihlal veya sucun igerigi
ve agirhdini dikkate alarak s6z konusu sporcular hakkinda; uyari, set kaybi, karsilasma kaybi,
devam eden etaptan ihrag karari verme ve uygulama yetkisine sahiptir.

(4) Turnuva Direktorli sz konusu ihlal veya sucun icerigi ve agirigini dikkate alarak oncelikle uyari
cezas! tekrari halinde de uygun gorecedi cezay! verebilecegi gibi, s6z konusu ihlal veya sucla
ilgili olarak s6z konusu sporcunun 6nceki yarismalarda uyari almis olmasi, gerekli duyurularin
onceden yapilmis olmasi ve/veya s6z konusu ihlal veya sucun icerigi veya agirhgini dikkate
alarak ve/veya soz konusu ihlal veya sucun bilingli olarak yapildigina dair kanaat getirmesi
durumunda uyariya gerek duymaksizin dogrudan ceza karari alabilir.

(5) Turnuva Direktorli verdigi uyar cezalarini karsilasma sonug tutanagina not eder ve yarisma
raporunda belirtir. Bu bilgiler sonraki karsilasmalar icin Yonetim Kurulu eliyle hakem heyetine
bildirilir.

(6) Turnuva Direktorl verdigi uyarn disindaki cezalar yarisma raporunda belirtir. Bu durumdaki
sporcular Yonetim Kurulu tarafindan Disiplin ve Ceza Kurulu'na sevk edilirler. Baskan veya
Asbaskan Disiplin ve Ceza Kurulu’na sevk edilen sporcular hakkinda idari tedbir uygulamasi
koyabilir.

) BESINCI BOLUM
Odiillendirme ve Milli Takim Segimi

Madde 14 Odiillendirme
(1) Toplam 5 etaptan olusan sampiyona sonucunda Gencler, Blytkler ve Senyérler
kategorilerinde sampiyon olanlar KKBF tarafindan kupa ve madalya, ikinci ve tglincu olanlar
madalya ile édullendirilirler.Birinci olan sporcu KKTC Sampiyonu olarak ilan edilir. kupa ve
madalya ile édillendirilir .

Madde 15 Milli Takimlarin Olusumu

Etaplarin tamamlanmasinin ardindan;

(1) Yildiz(U17) Milli Takim: Yildizlar(U17) kategorisini ilk ¢ derecede tamamlamig
olanlardan olusur.

(2) Kiz Milli Takim:Kizlar kategorisini ilk iki derecede ve gengler kategorisinde ilk 4 sporcu
icerisinde tamamlamis olanlardan olusur.

(3) Geng(U19) Milli Takimi: U19 kategorisini ilk (¢ derecede tamamlamis olanlardan
olusur.

(4) Bayan Milli Takim: Kategorisini en iyi derecede bitirmis olup, Genel Klasman
siralamasinda ilk 12 sporcu igerisinde yer almayi basarmis olanlardan olusur. (Max 3 sporcu)



(5) Senyor(45+ ve 55+) Milli Takim: Buyukler etaplarinin tamamlanmasinin ardindan
secilen ilk 6 veya 8 sporcu (senyor sporcu sayisina gore) Siper Lig organizasyonunu ilk (g
derecede tamamlayan sporcular Senyor siralamasi ile Senyorlar Milli Takimi olustururlar.. (Max 3
sporcu)

(6) U23 Milli Takim: U23 Yas kategorisi , Genel Klasman siralamasinda ilk 12 sporcu
icerisinde yer almay1 basarmis olanlardan olusur. (Max 3 sporcu)

(7) Buyik Milli Takim: Buytkler etaplarinin tamamlanmasinin ardindan gergeklestirilecek
olan Slper Lig organizasyonunu ilk ¢ derecede tamamlayan sporcular Blyuk Milli Takimi
olustururlar.

(8) KKBF Ydnetim Kurulu olanaklar dlgisiinde ve Spor Direktoriniin onerisiyle, yukarida
belirtilen Milli Takim olusumlari yapilirken saglik, egitim, kiiglik yas avantaji, takimsal kadronun
glclendirilmesi gibi konular gbzeterek siralamada ¢izginin bir altindaki sporculara belirli kosullar
altinda milli takim olanagi saglayabilir.

Madde 16 Super Lig

(1) Buyukler kategorisinde ayaklar sonrasinda alinan puanlardan en iyi 4 turnuva derecesi slper
lig siralamasini belirler. Sekiz sporcu Siper Lig baslangig puanlarina gére 1 den 8'e kadar
siralandiktan sonra, ilk 8 sirada bitiren sporculara puan verilmeden super lig
karsilagsmalarina baslanir. her bir yarismanin Round Robin seklinde 8 Top, 9Top ve 10Top
olacak sekilde 3 adet turnuva ile en fazla mag kazanan ilk 3 sporcu Blyukler milli takimini
olusturur.siralama sonunda esitlik olmasi durumunda stperlig siralamasi dikkate alinir.

(2) Senyorler kategorisinde ayaklar sonrasinda alinan puanlardan en iyi 4 turnuva derecesi
super lig siralamasini belirler. 8 veya 6 sporcu Slper Lig baslangic puanlarina gore
siralandiktan sonra, ilk 6 veya 8 sirada bitiren sporculara puan verilmeden siper lig
karsilagsmalarina baslanir. her bir yarismanin Round Robin seklinde 8 Top, 9Top ve 10Top
olacak sekilde 3 adet turnuva ile en fazla mag¢ kazanan ilk 3 sporcu Senyorler milli takimini
olusturur.

15 kisi altinda senyor katihmci igin 6 sporcu 15 ve Ustu katihm icin 8 sporcu superlig
siralamasina dahil edilir.

(3) Yildizlar Kategorisinde 5 etabin en iyi 4 etabinin sonunda ilk 3 sporcu yildizlar milli takimini
olusturur.

(4) Super Lige katilan her sporcu etaba katilmak ve tim karsilasmalarina cikarak tamamlamak
zorundadir. Yazih gerekgeleri Y.K. tarafindan gegerli sayilmayanlar c¢ikmadiklar veya
tamamlamadiklari karsilasma basina bir sonraki karsilasmasindan oénce 6denmek (izere
5000 TL para cezasi ile cezalandirilirlar.



